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Bewegung

wechsel zwischen Flug & Auswahimodus
an Ebene ausrichten

nach unten Rollen

nach oben Rollen

Linksdrehung

Rechtsdrehung

nach links Rollen

nach rechts Rollen

Beschleunigen / Abbremsen

auf Null abbremsen

auf Maximalgeschwindigkeit beschleunigen

Kampf

Ziel anvisieren

leichte Waffe abfeuern
schwere Waffe abfeuern
nachstmoglichen Feind anvisieren
nachsten Feind anvisieren
vorherigen Feind anvisieren
nachstes Objekt anvisieren
voheriges Objekt anvisieren
Zielauswahl aufheben
Pimarsystem anvisieren
schwere Waffen anvisieren
alle Systeme anvisieren

Ansicht

Kameraansicht wechseln
Geschutzturmansicht
Zielverfolgungsansicht
Kamera hereinzoomen
Kamera herauszoomen

Interface

Taktisches Informationen aktivieren / deaktivieren
Kontextmenu

Sternenkarte

Kapitansinfo (Spielerinfo)

Flotteninfo

Skills & Spezialboni

Logbuch

Menu

Dialog Uberspringen
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[Ziffernblock Komma]
[Ziffernblock]

[Ziffernblock Schragstrich]]
[Ziffernblock Sternchen]
[Ziffernblock]

[Ziffernblock]

[Ziffernblock]

Befehle

schnelle Aktion

Feuer frei
Reisegeschwindigkeit (T-Drive)
alle Objekte einsammeln
Fahigkeit 1 aktivieren
Fahigkeit 2 aktivieren
Fahigkeit 3 aktivieren
Fahigkeit 4 aktivieren
Ausrustung 1
Ausrustung 2
Ausrustung 3
Ausrustung 4

Enter-Befehle

Ziel greifen aktivieren / deaktivieren
Tarnung aktivieren / deaktivieren

Ziel markieren

Alle Gegner abschiefl3en

Jager 1 abschielden aktivieren / deaktivieren
Jager 2 abschielden aktivieren / deaktivieren
Jager 3 abschielden aktivieren / deaktivieren
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