Metal Gear Solid V: The Phantom Pain

w Vorwarts bewegen
S Ruckwarts bewegen
A Nach links laufen
D Nach rechts laufen
UMSCHALT Zwischen Laufen und Sprinten wechseln
STRG Zwischen Gehen und Laufen wechseln
C Haltung andern (aufrecht, geduckt, liegend)
E kontextabhangige Aktion
LEERTASTE schnell Ducken (Hechtsprung)
\'} Zoom wechseln
R Nachladen
F Fernglas (Taste halten)
Q Funk / Aktionsmeni
X Licht ein / aus (bein Fahren)
ESC Pause / Menu
TAB iDroid-Datengerat
H iDroid-Hilfe
Menuliauswahl

WASD Cursor bewegen
1 Registerkarte wechseln (nach links)
3 Registerkarte wechseln (nach rechts)
LEERTASTE Auswahl bestatigen

Waffenauswahl
1 Hauptwaffe wahlen
2 Nebenwaffe wahlen
3 Unterstitzungswaffe wahlen
4 Gegenstand auswahlen
T Licht ein- / ausschalten
G Schalldampfer aktivieren / deaktivieren
AN &> [Cursor] auswahlen

LINKE MAUSTASTE Angriff / Waffe abfeuern / Markierung setzen (Fernglas) /
Auswahl bestatigen

RECHTE MAUSTASTE anvisieren
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